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Sazetak

U ovom zavr$nom radu je napravljena web aplikacija specijalizirana za prodaju
kosarkaske opreme. Aplikacija je napravljena tako da omogucuje korisniku registriranje,
prijavljivanje i uredivanje korisnickog racuna, te omogucuje pregledavanje svih dostupnih
artikala i1 naruc¢ivanje istih. Takoder svi korisnici imaju moguénost i pregledavati povijest
svih svojih narudzbi kao i pregled najprodavanijih artikala. PosluZziteljska strana (engl.
backend) napravljena je u okviru (engl. framework) Django u kojem se koristi programski
jezik Python, dok je korisnicko sucelje (engl. frontend) napravljen pomoc¢u HTML-a
(HyperText Markup Language), osnovnog CSS-a (Cascading Style Sheets), JavaScripta te
pomocu CSS okvira Bootstrap koji omogucava jednostavno implementiranje responzivnog
dizajna kao 1 uredivanja mrezne (engl. web) stranice. Za pohranu podataka koriStena je

zadana baza podataka od strane Djanga-a koja se zove SQL.ite.

Kljuéne rije€i: web aplikacija, Django, Python, Bootrstap, SQLite

Summary

Development of a web shop specialized for the sale of basketball equipment

In this final work, a web application specialized for the sale of basketball equipment
was created. The application is made in such a way that it allows the user to register, log in
and edit the user account. It allows viewing all available items and ordering them. All users
have the possibility to view the history of all their orders as well as an overview of the best-
selling items. The server side is made in the framework called Django in which the
programming language Python is used, while the frontend is made using HTML (HyperText
Markup Language), basic CSS (Cascading Style Sheets), JavaScript and using the Bootstrap
CSS framework that enables simple implementation of responsive design as well as editing

of a web page. Django's default database called SQLite is used for data storage.

Keywords: web application, Django, Python, Bootrstap, SQLite



1. Uvod

Ovaj zavrsni rad je napravljen zbog velikog porasta i potraznje za internetskim (engl.
online) trgovinama. Internetske trgovine su u sve vec¢em rastu i puno je lakSe i isplativije
otvoriti internetsku trgovinu od samog otvaranja duc¢ana u nekom od trziSnih centara. Cilj
ovakvih web trgovina je brzo i jednostavno pretrazivanje artikala, filtriranje istih, brzo
placanje, te sigurnost korisnika i posjetitelja trgovine. Aplikacija je podijeljena u dvije vrste
prikaza. Jedna je ona koju vidi administrator, dok je druga je namijenjena za samog
korisnika. Administrator ima viSe ovlasti od samog korisnika, neke od njih su moguénost
pregleda najboljih kupaca, dodavanje artikala, brisanje istih, te pregled i izmjena svih

dosadasnjih narudzbi. Zavrsni rad je podijeljen u Cetiri poglavlja.

U prvom poglavlju opisuje se razlog pisanja zavrSnog rada na temu internetske
trgovine. U poglavlju ,,Koristene tehnologije su opisane sve tehnologije koje su se koristile
za vrijeme izrade samog rada. Unutar tre¢eg poglavlja ,,Funkcionalnost aplikacije” je
objasnjena detaljna izrada baze podataka. Prikazan je nacin pisanja koda i izgled same web
aplikacije, te na kraju i sami zakljuc¢ak unutar kojeg se argumentira i izvjesStava sveukupni

zavrsni rad.



2. Koristene tehnologije

Kao $to je spomenuto u sazetku, glavna tehnologija s kojom se napisao ovaj zavrini
rad je Django. Django je Python web okvir visoke razine koji omogucuje brz razvoj sigurnih
web stranica koje se mogu jednostavno odrzavati. Napravljen je 2003. godine od strane
Adriana Holovatya i Simona Willisona, vrijeme kada se Python programski jezik poceo

koristiti za izradu aplikacija. Trenutna standardna baza podataka od Djanga je SQLite.

Uz Django i Python koriStene su tehnologije kao sto su HTML, CSS, Bootstrap, te
JavaScript. Ove tehnologije su se koristile isklju¢ivo za korisnicko sucelje. HTML
tehnologija se koristi kao standardni nacin za pisanje teksta koji ¢e se prikazivati na web
stranici. Tehnologije kao $to su CSS 1 njegov okvir (engl. framework) Bootstrap su koristene
iskljucivo za dizajn stranice. JavaScript je koriSten da se prikaZzu animacije, sko¢ni prozori

te za prikaz botuna koji se koristio kako bi korisnika vratio na vrh stranice.

2.1. Django

Django je okruzenje koje se bazira na potpunosti, svestranosti, sigurnosti,

skalabilnosti, te moguénosti jednostavnog odrzavanja i prijenosa.

Django web aplikacije se najces¢e pisSu tako da su najveci dijelovi koda odvojeni u
datotekama: models.py, urls.py, views.py, te svi predlosci (engl. template) u datotekama s
nastavkom .html u kojima se nalazi HTML kod koji ¢e se prikazivati na web stranici. Nacin

rada Django aplikacije prikazan je na slici 1.



HTTP URLS
Request ™ (urls.py)

I
Forward request to
appropriate view

Model read/write View HTTP Response
(models.py) *— data . (views.py) (HTML)
Template

(<filename=>.html

Slika 1: Nacin rada Django aplikacije [2]

Kada se primi zahtjev, na temelju URL-a, ovisno o tome je li POST ili GET zahtjev,
aplikacija radi ono $to je potrebno ovisno o informacija dobivenim unutar tih zahtjeva. Kada
se zahtjev primi moze Citati ili pisati informacije iz baze podataka ili obavljati druge zadatke
potrebne za udovoljavanje istoga. Aplikacija ¢e zatim vratiti odgovor web-pregledniku,
¢esto dinamicki stvaraju¢i HTML stranicu koju preglednik prikazuje. Kada se dohvati URL
zahtjev on se najcesce obraduje u views.py datoteci unutar jedne ili viSe funkcije ili klase, te
ta funkcija vrati odgovor u obliku HTTP (Hypertext Transfer Protocol) formata. Unutar
models.py datoteke se nalaze objekti koji definiraju strukturu podataka aplikacije 1 daju
mehanizme za upravljanje (dodavanje, mijenjanje, brisanje) i upite zapisa u bazi podataka,
dok se u .html datotekama koje se najces¢e nalaze u ,,templates‘ direktoriju nalaze tekstualni

sadrzaji koje definiraju strukturu ili izgled datoteke (kao $to je HTML stranica).

Django nam takoder daje i moguénost instalacije velikog broja manjih aplikacija koje
se mogu instalirati u nasoj glavnoj aplikaciji. Neke od tih aplikacija su ,,Stripe*, tehnologija
pomocu koje se izvrSava pla¢anje pomocu kartice unutar aplikacije, zatim ,,django_filters®,
tehnologija koja se koristila da omoguc¢i jednostavno filtriranje podataka po tipu proizvoda,
marki, nazivu itd. Uz navedene aplikacije moze se izdvojiti i aplikacija ,,pillow* bez koje ne
bi mogli spremati slike u bazu podataka, te ,,django-phonenumber-field* - tehnologija
pomocu koje se provjerava tocnost unesenog telefonskog broja za odredeno podrucje koje

je navedemo unutar settings.py datoteke. Sve ove aplikacije koje se dodatno instaliraju



potrebno je spremiti u datoteku requirements.txt da bi aplikacija u potpunosti funkcionirala
1 na drugim rac¢unalima na kojima ju testiramo. U datoteci requirements.txt se nalaze sve
dodatne aplikacije koje su instalirane unutar nase Django aplikaciji te se spremaju pomocu

naredbe ,,pip freeze > requirements.txt*.

2.2. SQLite

SQLite je baza podataka koja je koriStena od strane Djanga. Bazi podataka mozemo
pristupiti otvaranjem admin sucelja na web lokaciji ,,Jocalhost/admin® te prijavljivanjem sa
super korisnikom kojeg smo morali prethodno napraviti unutar nase aplikacije. Na admin
sucelju nase aplikacije super korisnik ima moguénost Citanja, pisanja azuriranja i brisanja
svih elemenata koji se nalaze unutar baze. Na slici 2 je prikazan izgled baze podataka unutar

admin sucelja.

Django administration

Site administration

AUTHENTICATION AND AUTHORIZATION ' )
Recent actions

Groups + Add # Change
My actions
123123
Addres
Addresss + Add # Change =
# 3124123423141
Brands + Add # Change Address
Categorys + Add  # Change # karlo
User
Citys + Add # Change ¢ duje
User
Countrys + Add & Change
# stipe
Order detailss + Add ¢ Change User
Orders + Add # Change L
= Postal
Postals + Add # Change x
Pestal
Product details + Add # Change
K
Products + Add ¢ Change Address
_ ®
Roles + Add # Change P
Sizes + Add # Change ® test
User
Teams + Add  # Change
Users + Add # Change

Slika 2: Primjer baze podataka unutar admin sucelja



Modeli koji su se kreirali u aplikaciji se spremaju u zadanu bazu podataka SQLite
koja omogucava brz i jednostavan pristup podacima te pregled istih. Takoder bazu podataka
mozemo otvoriti 1 pomo¢u SQLite aplikacije otvaranjem ,,db.sqlite3* datoteke koja se
automatski kreira kada napravimo sam projekt i aplikaciju. Na slici 3 se nalazi primjer
modela ,,Product” unutar aplikacije SQLite. Ova aplikacija nam ne omogucuje izmjenu

podataka, ali nam moze pomoc¢i za sam pregled iste.

4 DB Browser for 5QLite - C:\Users\lovre\ Desktop\Baskteball-shop-Swooshiswoosh_project\db.sqlite3
File Edit View Tools Help

4New Database % Open Database i/Open Project [£iSave Project (s Attach Datsbase  3{ Close Database
Database Structure Browse Data Edit Pragmas Execute SQL
Table: | | swoush_app_product B % % EE B E| A E % [Fenayom |
id name description  price image brand_id_id category_id_id team_id_id color material
[Fitter Jritter Filter [Fitter [Filter Filter Filter Filter [Fiter  Jritter
1 2: Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in yellow 28 lakers_tshirt_1TAaailN.jpg 1 1 2 yellow  100% cotton
2 3 Oklahoma City Thunder City Edition Dri-FIT Jersey 50 okc_jersey.jpg 1 3 4 White 80% cotton, 20% polyester
3 4 Washington Wizards City Edition Jersey Dri-FIT 45 wizards_jersey.jpg 1 3 5 blug/red 80% cotton, 20% polyester
4 9 Spalding NBA Official Game Ball 80 spaldingBall.jpg 6 2 10 orange  20% leather, 80% rubber
5 10 Men's Brooklyn Nets Logo T-Shirt: 35 bnets_tshirt.jpg 1 1 6 white 80% cotton, 20% polyester
6 12 Chicago Bulls T-Shirt in red 40 icon-player-tee-front_ttFyYKxL.png 1 1 1 red 100% cotton
7! 13 Wilson Official Game Ball 80 06df2114_UuQ7Zvy.jpg 5 2 10 orange  80% leather 20 % synthetic
8 14 Brookly Nets Official Home Jersey 90 bnets_jersey.jpg 3 4 3 6 black 100% polyester
9 15 Toronto Raptors OldSkul Jersey 80 raptars_oldschool.jpg 1 3 7 purple 100% polyester
10 16 Chicago Bulls Official Jersey shorts 50 chicagoshort.png 3 4 1 blackfred 100% polyester
T3 17 Brookly Nets Official Jersey Shorts 50 bnets_shorts.jpg 1 4 6 black 100% polyester

Slika 3: Model “Product‘ unutar aplikacije SQLite

2.3. Bootstrap

Bootstrap je mocan set alata namijenjen za korisni¢ko sucelje prepun znacajki.
Omogucuje nam da napravimo bilo §to, od prototipa do proizvodnje u malo vremena. Jako
je jednostavan za instalaciju. MoZemo ga preuzeti sa sluzbene Bootstrap stranice i dodati
instaliranu datoteku u direktorij ili jednostavnu ubaciti link unutar nasSeg HTML-a u <head>
zaglavlje, ili na dnu <body> zaglavlja ako se zeli dodati JavaScript datoteka. Bootstrap nam
omogucuje jednostavno, efikasno i brzo dizajniranje responzivne web stranice s koristenjem
mnoStva animacija proizvoljnog izgleda. Cilj responzivnog dizajna je izrada web stranica
koje detektiraju veli¢inu i orijentaciju zaslona posjetitelja te u skladu s tim mijenjaju izgled.
Vecina sadaSnjih web stranica koristi Bootstrap okvir kako bi dizajnirali izgled svoje
aplikacije te je to jedan od razloga zasSto puno stranica izgleda na isti princip. Naravno da se
istraze sve mogucnosti koje nam Bootstrap nudi, u njemu sigurno ima materijala za napraviti

dizajn kakav drugi nemaju. Zadnja sluzbena verzija Bootstrapa je Bootstrap 5.2.



3. Funkcionalnost aplikacije

Cilj ove web aplikacije je omoguditi sigurnu i jednostavnu mreznu kupovinu
kosarkaskih proizvoda putem interneta. U ovom poglavlju bit ¢e opisane sve funkcionalnosti
aplikacije, od registracije 1 prijave do samog izvrSavanja narudzbe. Prikazat ¢e se ovlasti
administratora i samog korisnika. Isto tako bit ¢e objasnjeni dijelovi posluziteljske i
klijentske strane aplikacije te njihova uloga. Uz samo aplikaciju bit ¢e detaljno opisana baza

podataka, pojedini entiteti i kardinalnost.

3.1. Izrada baze podataka

Baza podataka u ovom radu je napravljena od Cetrnaest tablica, od kojih svaka ima
odreden broj atributa koji je opisuju. Po pravilu bi tablica koja medusobno povezuje dvije
druge tablice trebala imati dva strana klju¢a spojena kao primarni klju¢, no posto Django

automatski napravi primarni klju¢ za odredeni model, nije bilo potrebe za tim.

U poglavlju ,,Entiteti i kardinalnost* su prikazane sve tablice s njihovim atributima,
kljuevima, te njihova kardinalnost. Polje s kardinalno$¢u prima dva broja. Prvi broj
odreduje minimalni broj atributa (engl. min card), odnosno je li atribut obavezan ili ne (0
oznacava da nije, 1 da je), dok drugi broj ozna¢ava maksimalni broj atributa (engl. max

card), broj koji oznacava koliko ih moze biti u tom polju.

U poglavlju ,,Dijagram E-R* je prikazana slika potpune baze podataka sa svim

relacijama izmedu entiteta.



3.1.1. Entiteti i kardinalnost

Tablica 1: Entitet "User"

User
Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Username Char 150 (1,1)
First name Char 30 (1,1)
Last name Char 30 (1,1)
Email Email 320 (1,1)
Phone PhoneNumber 12 (1,1)
Role id Broj 30 (1,1)
Address Char 30 (1,1)
Location_id Broj 30 (1,1)

Entitet ,,User* predstavlja sve standardne atribute koji mogu opisivati jednog
korisnika uz njegov ID. Sve ove informacije korisnik ¢e morati unijeti tijekom registracije 1
imat ¢e moguénost izmjene istih jednom kada napravi racun. U tablici imamo 1 dva strana
kljuca, a to su kljuc¢ ,,role id*“, kljuc koji ¢e opisivati korisnikovu ulogu (administrator ili
obic¢ni korisnik) 1 strani kljuc ,,location_id* koji povezuje korisnika s gradom i drzavom. Sva

polja u tablici su obavezna jer ¢e se koristiti u slucaju da korisnik odlu¢i naruciti neki od

proizvoda.
Tablica 2: Entitet "Role"”
Role
Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Role Char 50 (1,1)

Entitet ,,Role* predstavlja tablicu kojoj ¢e biti opisane sve moguce uloge korisnika.
Po zadanome svaki novi korisnik ¢e dobiti ulogu ,,user. To je standardna uloga pomocu

koje korisnik moze raditi izmjene samo na svome racune. Uz ulogu ,,user* postojat ¢e i uloga



»admin®, ona ¢e davati administratoru veée uloge od standardnog korisnika. Administrator

¢e imati priliku raditi izmjene puno veceg broja komponenata, te uvid u svakog korisnika.

Tablica 3: Entitet "City"

Naziv atributa | Tip Veli¢ina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Name Char 100 (1,1)
Postal code Char 30 (1,1)
Country id Broj 30 (1,D)

U entitetu ,,City* je detaljno opisan grad iz kojeg korisnik dolazi. Entitet ,,City* u
sebi ima strani klju¢i naziva ,,Country id* koji je povezan s relacijom jedan na prema vise.
Odnosno jedna drzava moze imati vise gradova, dok taj jedan grad moze pripadati samo

jednoj drzavi.

Tablica 4: Entitet " Country "

Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Name Char 100 (1,1)

U ovom entitetu se nalazi ime drzave i njen ID. Entitet ,,Country* ¢e biti medusobno

povezan s entitetom ,,City* te ¢e opisivati drzavu u kojoj se taj grad nalazi.



Tablica 5: Entitet "OrderDetails"

OrderDetails
Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
Product id Broj 30 DA (1,1)
Order _id Broj 30 DA (1,1)
Date Datum (1,1)
Status Char 100 (1,1)
Quantity Broj 30 (1,1)

U Tablici 5 u kojoj je prikazan entitet ,,OrderDetails* je opisana koli¢ina jednog
proizvoda koji se nalazi u koSarici, kao datum i status tog proizvoda u narudzbi. U entitetu
se nalaze dva strana kljuca ,,Product id*“ 1 ,,0Order id* koji zajedno stvaraju jedan primarni
klju¢. Ova tablica je napravljena da predstavi vezu izmedu entiteta ,,Order i entiteta
»~ProductDetail“. Entitet je nastao jer se na jednoj narudzbi moze nalaziti viSe proizvoda, a

taj isti proizvod se moZze nalaziti na viSe narudzbi.

Tablica 6: Entitet "Order"

Order
Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Customer id Broj 30 (1,1)
Number Char 100 (1,1)
Date Datum (1,1)
Status Char 100 (1,1)

Entitet ,,Order* predstavlja tablicu u kojoj su naveden sve potrebne informacije za
pojedinu narudzbu. Ovaj entitet je povezan s entitetom ,,ProductDetail* pomoc¢u dodatno
nastale tablice ,,OrderDetails*. Tablica takoder u sebi ima 1 strani klju¢ ,,Customer id* .
Posto jedan korisnik moze imati viSe narudzbi, a jedna narudzba moze pripadati samo
jednom korisniku, ova tablica je povezana s tablicom ,,User* relacijom jedan na prema vise
pomocu atributa ,,Customer id*“. Uz naveden atribute svaka narudzba ima i svoj ,,status* koji
prikazuje status narudzbe (koSarica ili plac¢eno), broj narudzbe ,,number, te atribut ,,Date*

koji odreduje kada je narudzba zaprimljena.
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Tablica 7: Entitet "ProductDetail"”

ProductDetail
Naziv atributa | Tip Veli¢ina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Product id Broj 30 (1,1)
Size id Broj 30 (1,1)
Quantity Broj 30 (1,1)

Entitet ,,ProductDetail” predstavlja tablicu u kojoj je detaljno opisan odredeni

proizvod. U ovom entitetu atribut ,,Quantity* predstavlja stvarnu koli¢inu preostalih

proizvoda odredene veli¢ine dok u entitetu ,,OrderDetail® atribut ,,Quantity* predstavlja

koli¢inu ovog proizvoda unutar koSarice. Ovaj entitet ima dva strana kljuca, to su ,,Size id*

i,,Product id“. ,,Product id*“ predstavlja proizvod, dok ,,Size id*“ predstavlja veli¢inu. Ova

tablica je potrebna jer proizvod u jednoj veli¢ini moze biti dostupan za prodaju, dok taj isti

proizvod u drugoj veli¢ini mozda vise nije dostupan.

Tablica 8: Entitet "Size"”

Size
Naziv atributa | Tip Veli¢ina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Size Char 20 (1,1)

Entitet Size predstavlja vrlo jednostavan entitet sa samo dva atributa. Atribut ,,ID* i

atribut ,,Size*. Ovaj entitet sluzi da bi se opisale sve moguce veli¢ine proizvoda. Povezan je

s entitetom ,,ProductDetail* u kojem opisuje njegovu veli¢inu. Povezan je relacijom jedan

na prema vise zato $to jedna veli¢ina moze pripadati viSe proizvoda, a jedan proizvod moze

imati samo jednu veli¢inu.

11



Tablica 9: Entitet "Product”

Product

Naziv atributa | Tip Veli¢ina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Team id Broj 30 (1,1)
Category id Broj 30 (1,1)
Brand id Broj 30 (1,1)
Name Char 50 (1,1)
Material Char 50 (1,1)
Description Char 400 (0,1)
Color Char 12 (1,1)
Price Decimal 10 (1,1)
Image Slika

U entitetu ,,Product™ su opisani svi detalji proizvoda koji se kupuje i njegove

karakteristike. Tablica ima tri strana kljuca koji daju informaciju o timu kojem pripada,

kategoriji 1 marki. Uz to moze se spomenuti i atribut ,,Image* koji predstavlja sliku proizvoda

1 zbog kojeg se trebao instalirati dodatak ,,pillow* unutar Django aplikacije kako bi se ta

slika mogla pohraniti.
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Sljedece tri tablice prikazuju entitete koji su povezani na entitet ,,Product™. To su tri
jednostavne tablice s dva atributa u svakoj. To su atributi ,,ID* 1 ,,Name®. Sva tri entiteta su
povezana s entitetom ,,Product™ u relaciji jedan na prema vise jer jedna marka, jedna

kategorija 1 jedan tim mozZe pripadati vise proizvoda dok taj jedan proizvode moze pripadati

samo jednoj marki, kategoriji i timu.

Tablica 10: Entitet "Team"

Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Name Char 50 (1,1)

Tablica 11: Entitet "Brand”

Naziv atributa | Tip Velicina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Name Char 50 (1,1)

Naziv atributa

Tip

Tablica 12: Entitet "Category"”

Veli¢ina Primarni klju¢ | Kardinalnost
ID Broj 30 DA (1,1)
Name Char 50 (1,1)




3.1.2. Dijagram E-R

Na slici 4 se nalazi dijagram E-R koji predstavlja medusobne odnose izmedu svih

entiteta koji postoje unutar baze podataka.

role user
to : B A
role password
last_login
is_superuser
username
first_name
last_name
email
is_staff
is_active
date_joined
ity address . gy
vy mi 4 phone e— L)
- o \ role_id number
T B ——] country_id = location_id date
name name = customer_id
postal_code status
address_id
orderdetails /
productdetail W =
Tt | 2| ¥ produdid
quantity quantity
product_id date
= size_id status Beand
~"*to
name
product
size “37 category
E\Di 1 name g Eltli
e description name
price
image
brand_id =
category_id team
team_id 2_‘—-———._._____1_
color s
material e

Slika 4: Dijagram E-R
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3.2. Izrada aplikacije

3.2.1. Izrada korisni¢kog racuna i prijava

Kod prvog pristupa stranici ako korisnik nije prijavljen u navigacijskoj traci
ima tri poveznice: Logo, Login i1 Register. Klikom na Logo korisniku se otvara pocetna
stranica web trgovine s prikazom svih proizvoda, dok se pomocu preostale dvije poveznice

moze prijaviti u svoj postojeci racun ili izraditi novi. Izgled navigacije se nalazi na slici 5.

o Login Register

Slika 5: Navigacijska traka kada korisnik nije prijavijen

U poveznici ,,Register” korisnik mora ispuniti sve podatke unutar forme kako bi
napravio svoj korisnicki ra¢un. Za model ,,User” se koristio standardni oblik Django
korisnika tako Sto je dodana apstraktna klasa ,,Django Abstract User* koja nasljeduje sva
polja od Django korisnika i daje nam moguénost dodavanja vlastitih polja i metoda profila.
Na ovoj aplikaciji je koriStena Djangova ,,UserCreationForm* forma pomocu koje se kreira

novi korisnik. Registracija je prikazna na slici 6.

Kako bi dodali ,,Django Abstract User* korisnika moramo ga implementirati na
pocetku naSe models.py datoteke. Isto tako u nasu klasu User moramo u zagrade dodati ime

implementacije. Na ispisu 1 se nalazi primjer modela ,,User*.
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from django.contrib.auth.models import AbstractUser

class User (AbstractUser) :

role id = models.ForeignKey (Role,

null=True, default=1l)

phone = PhoneNumberField (null=True, blank=False,

location = models.ForeignKey (Address,

null=True, blank=True)

on_delete=models.CASCADE,

unique=False)

on_delete=models.SET NULL,

Ispis 1: Model User

Register

Username:

First name:
Last name
Email address:

Phone:
Country:
Austria b
City:
Vienna b
Postal code:

Address:

Register

Slika 6: Izgled registracijske forme
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Forma za prijavljivanje (engl. login) funkcionira tako da na nakon $to unesemo
korisni¢ko ime i lozinku prvo pretrazuje u bazi podataka postoji li korisnik s tim korisnickim
imenom. Kada se taj korisnik pronade usporeduje se hashirana lozinka poslana preko forme
s hashiranom lozinkom koja je spremljena za tog korisnika unutar baze podataka. Ako se
hash podudara korisnik je uspjeSno prijavljen i otvaraju mu se i ostala polja unutar
navigacijske trake, kao i moguénost same narudzbe proizvoda i dodavanja istih u koSaricu.
Forma za prijavu je napravljena pomocu ,,LoginView-a“ koji omogucuje prijavu korisnika.
Na nama je da samo napravimo .html predlozak u kojem ¢e biti forma za prijavu 1 njen
dizajn, te u postavka aplikacije moramo odrediti gdje ¢e nas odvesti ako se uspjesno
prijavimo. LOGIN REDIRECT URL = 'naziv naSeg url-a'. Dizajn od stranice za prijavu se

moze vidjeti na slici 7, dok je izgled navigacije nakon uspjesne prijave prikazan na slici 8.

Login

Username:

Password:

Lagin

Don't have an account? Register here

Slika 7: Izgled forme za prijavijivanje
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cts Cart Orders Bestcu

Slika 8: Navigacijska traka nakon uspjesne prijave

3.2.2. Pocetna stranica i pregled proizvoda

Pocetna stranica je dizajnira tako da ispisSe listu svih proizvoda s mogucnoscu
otvaranja svakog proizvoda pojedinac¢no. Svaki proizvod ima svoju sliku, ime, opis i cijenu.
Korisnik moZze otvoriti detalje o proizvodu klikom na sliku ili klikom vezu s desne strane
,»Buy here koju vide obi¢ni korisnici, dok admin u tom podrucju vidi opciju za uredivanje
1 brisanje tog proizvoda. Neprijavljeni korisnici takoder imaju mogucénost vidjeti sve
proizvode, no ako se odluce dodati proizvod u koSaricu ili ga kupiti moraju se prije toga

prijaviti ili napraviti novi racun.
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def productlist (request):
info = "'
if request.method == 'POST':
product = request.POST['product']
action = request.POST['action']
if action == 'delete':

info = deleteproduct (product)

products = Product.objects.all() .order by('id'")

myFilter = ProductFilter (request.GET, queryset=products)

products nmyFilter.gs
paginator = Paginator (products, 5)
page = request.GET.get ('page')
products pages = paginator.get page (page)
data = {
'info':info,
'products': products,
'myFilter': myFilter,
'products _pages': products pages

}

return render (request, 'products/productlist.html', data)

Ispis 2: Funkcija za dohvacanje svih proizvoda

U ispisu 2 prikazana je funkcija pomocu koje se mogu dohvatiti svi proizvodi. Oni
se dohvacaju tako da se dohvate svi objekti tipa ,,Product” te se filtriraju po njihovom idu-
u. Takoder ova funkcija poziva i funkciju ProductFilter, funkciju koja je kreirana u drugoj
datoteci. ,,ProductFilter je kreiran pomocu ,,django-filters* instalacije i daje nam moguénost
filtriranja proizvoda na nacin koji zelimo. To moze biti padajuca lista (engl. drop down list),
elemenata koji pocinju s onim S§to je korisnik poceo unositi. U ovom slucaju se koristila
padajuca lista koja je omogucavala filtriranje po kategoriji, timu marki, te moguc¢nost unosa
imena proizvoda. Takoder se poziva i Django dodatak ,,Paginator* koji nam omogucuje da
razdvojimo nase proizvode u vise stranica da se ne prikazuje svi na jednoj, te nam omogucuje

da dohvatimo informaciju na kojoj se stranici trenutno nalazimo. U funkciji se isto tako
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poziva i dodatna funkcija ,,deleteproduct® koja prima proizvod koji se zeli izbrisati. Jedini
tko ima pravo koristiti ovu funkciju je administrator i ona se moze napraviti pomocu ,,POST*

metode nakon Sto administrator odredi proizvod koji zeli izbrisati.

Kada se pise python kod unutar .html datoteke moramo koristiti Djangov format.
Primjer tog formata je ,,{% for product in products pages %}“. Odnosno prije svakog
pisanja logickog koda mora se dodati uglata zagrada i znak postotka, te se zatvoriti po
zavrSetku. Kako bi ova for petlja bila gotova moramo na kraju dodati jos ,,{% endfor %}*.
Unutar ove for petlje mozemo jednostavno dodati proizvode koje smo poslali iz funkcije

»productlist” koja je prikazana u ispisu 3.

o

s for product in products pages %}

<h3>{{product.name} }</h3>

<p>
Team: {{product.team id}}<br>
Brand: {{product.brand id}}<br>
Description: {{product.material}}<br>
Color: {{product.color}}<br>

</p>

{%$ endfor %}

Ispis 3: Primjer for petlje unutar Djanga

Prikaz svih proizvoda za obi¢nog korisnika je prikazan na slici 9, dok je na slici 10

prikaz svih proizvoda od strane administratora.
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Enjoy our products:

Category v NBATeam: | Brand v Search E

[~ Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in yellow

[rzRS
23|

Team: Los Angeles Lakers

Oklahoma City Thunder City Edition Dri-FIT Jersey Bioe 50008

Buy hete

Slika 9: Pregled proizvoda za obicnog korisnika

PRODUCTS CRUD

[~ Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in yellow m

[azRg
3\

Tesm Los Angeles Lakers

Oklahoma City Thunder City Edition Dri-FIT Jersey =3

cottan, 20% polyester

Slika 10: Pregled proizvoda za admina
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Nakon §to korisnik klikne na sliku nekog od proizvoda ili na ,,Buy here* vezu s desne
strane preusmjeri ga se na stranicu u kojoj moze izabrati veli¢inu proizvoda i dodati ga u
kosaricu. Klikom na vezu ,,Add to cart* korisnik moze dodati proizvod u kosaricu, pritom
ostajuci i dalje na istoj stranici, dok klikom na vezu ,,Buy now* korisnik dodaje proizvod u
koSaricu i automatski ga se preusmjerava na stranicu ,,Cart” koja predstavlja njegovu
trenutnu kosaricu. Ispod proizvoda se nalazi popis slika koje pripadaju istoj kategoriji koje

se naizmjeni¢no pojavljuju jedna za drugom. Detalji proizvoda se nalaze na slici 11.

Buy it now

&V:' Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in yellow

Team: Los Angeles Lakers

-
m Brand: Nike
X Description: 100% cotton
23 Color: yellow

i Buy now

You may also like:

Men's Brooklyn Nets Logo T-Shirt ks LBEE

Buy here
Team: Brooklyn Nets

Brand: Nike

Description: 80% cotton, 20% polyester
Color: white

Slika 11: Detalji proizvoda

Ako proizvod vise nije u dostupan ne mozemo ga dodati u koSaricu i umjesto botuna

,»Add to cart* i ,,Buy now* vidimo upozorenje koje nam govori da ga nema vise u ponudi.
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3.2.3. Dodavanje proizvoda u koSaricu

Kada je proizvod dostupan i kliknemo na jednu od veza pomocu kojih se proizvod
dodaje u kosaricu poziva se funkcija koja kreira narudzbu za prijavljenog korisnika, ako ona
ve¢ ne postoji. Ta narudzba bude postavljena u status ,,cart™. Ukupan broj tog proizvoda se
smanji za jedan, dok se u koSarici prijavljenog korisnika koli¢ina dodanog proizvoda poveca

za jedan.

@login required(login url='login')
def addToCart (request, myProduct) :
customer = request.user

order, created = Order.objects.get or create(customer id =
customer, status='cart')

itemDetail, created =
OrderDetails.objects.get or create(order id=order, product=myProduct)

if myProduct.quantity > 0:
itemDetail.quantity += 1
itemDetail.save ()
myProduct.quantity -= 1
myProduct.save ()
return 'Product addedd successfully!'’

else:

return 'No more products left in stock!'’

Ispis 4: Funkcija "addToCart"

U funkciji postoji 1 dodatna provjera koja pregledava je li proizvod i dalje dostupan.
Ona nam u ovom slucaju nije potrebna, jer ako proizvod nije dostupan ne¢emo ga ni moci
dodati u koSaricu, ali ¢e nam biti potrebna kada budemo htjeli povecati koli¢inu proizvoda
unutar kosarice. Nakon svake promjene koja radi promjene na nasem objektu i utjeCe na
naSu bazu podataka potrebno je nove izmijenjene podatke spremiti, a to se moze uciniti
pozivom na funkciju ,.save() kao Sto je prikazano u ispisu 4.
»@login_required(login_url="login')* je linija koja se nalazi ispred same funkcije. Ona
nagovjestava da je za ovu radnju potrebno biti prijavljen, te ako korisnik koji nije prijavljen

pokusa dodati neki od proizvoda u kosSaricu preusmjerit ¢e ga na stranicu za prijavu.
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3.2.4. KoSarica

Prije samog plac¢anja narudzbe svi proizvodi koje korisnik Zeli kupiti se prvo dodaju
u koSaricu. Unutar koSarice korisnik ima moguénost povecavati i smanjivati koli¢inu svih
proizvoda te kompletno maknuti proizvod kojeg nije odlucio kupiti. U koSarici je prikazana
cijena svakog proizvoda na osnovu njegove koli¢ine te sveukupna cijena. Unutar koSarice
su prikazani svi proizvodi iz narudzbe koja se odnosni na prijavljenog korisnika i koja ima

statsu ,,cart. KoSarica je prikana na slici 12.

Your cart:
.-
\ HazRs Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in
23 ' yellow

Size: S

" Men's Brooklyn Nets Logo T-Shirt

@.
Size: S m Quantity: 1 - Price: 37.00 $

Miami Official Game Cap
Size: One Size m Quantity: 2 - Price: 60.00 $

Total price: 125.00 $

Slika 12: Kosarica

Kada unutar kosarice pokuSamo dodati jos jedan primjerak ve¢ dodanog proizvoda
klikom na vezu ,,Add* na vrhu ekrana ¢e nam se pojaviti Zzutom bojom obavijest da smo
uspjesno dodali taj proizvod u koSaricu. Na isti na¢in funkcionira i kada se proizvod uklanja
iz kosarice klikom na vezu ,,Remove* ili ,,Remove all“. Medutim ako pokusamo dodati jos
jedan primjerak, a nestalo je svih zaliha na vrhu ekrana ¢e nam se u crvenom okviru pojaviti
obavijest koja nam govori da je nemoguce dodati jo$ jedan takav isti proizvod. Zbog ovog
razloga je koriStena dodatna provjera u ispisu 4 koja provjerava je li moguce dodati jo$ jedan
takav proizvod u koSaricu ili ne. Funkcija vraca jednostavan string koji ¢e se ispisati na

stranici. Okvir u kojem se taj string prikazuje ¢e sam nestati nakon jedne i pol sekunde ili
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klikom na ,.x“ s desne strane. To je napravljeno pomocu jednostavne JavaScript funkcije
koja je prikazna u ispisu 5. Uklanjanje proizvoda iz koSarice je prikazano na slici 13, a na
slici 14 se vidi poruka koja iskoCi ako se pokusa dodati proizvod za kojeg viSe nema

preostalih zaliha.

Product removed successfully! X

) Men's Brooklyn Nets Logo T-Shirt

Size: S m Quantity: 5 - Price: 185.00 $

Miami Official Game Cap
Size: One Size m Quantity: 1- Price: 30.00 $

&
LhERS Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in
iy .
23 ' yellow
Size: 8

Total price: 24300 $

Checkout

Slika 13: Uklanjanje proizvoda iz kosarice
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No more products left in stock! X

iy Men's Brooklyn Nets Logo T-Shirt

@

Miami Official Game Cap
Size: One Size m Quantity: 1= Price: 3000 $

Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in

| s
23 ' yellow

Size: S

Total price: 24300 $

Slika 14: Pokusaj dodavanja proizvoda koji vise nije dostupan

S ("#success-alert") .fadeTo (1500, 250).s1ideUp (250, function () {

S ("#success-alert") .slideUp (250) ;

Ispis 5: Funkcija koja brise element s id-om "success-alert" nakon 1,5 sekunde

Kada zelimo izbrisati sve primjerke odredenog proizvoda moramo kliknuti na vezu
,»Remove all”“. Kada se klikne ova veza poziva se funkcija ,,removeall* koja prvo provjeri
koliko je tih proizvoda u kosarici te na osnovu toga smanjuje koli¢inu u samoj kosarici dok
se s druge strane koli¢ina tog proizvoda u zalihama povecava. Funkcija takoder vraca
jednostavni string koji se ispisuje na samoj stranici kao i funkcije za dodavanje 1 brisanje

jednog proizvoda. Nacin na koji je napisana mozemo vidjeti na ispisu 6.
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def removeAll (request, myProduct) :
customer = request.user
order = Order.objects.get(customer id = customer, status='cart')

itemDetail = OrderDetails.objects.get (order id=order,
product=myProduct)

while itemDetail.quantity > 0:
itemDetail.quantity -= 1
myProduct.quantity += 1

itemDetail.delete ()

myProduct.save ()

return 'Products removed successfully!'

Ispis 6: Funkcija "removeAll"

3.2.5. Pla¢anje narudzbe

Samo placanje je napravljeno pomocu dodatka ,,Stripe” koji je instaliran u ovu
Django aplikaciju. Stripe omogucuje brzo i jednostavno dodavanje kartice te izvrSavanje
same narudzbe. On vodi brigu o tome da je korisnik platio iznos koji je dodao u koSaricu 1
ako je placanje uspjeSno izvrSeno preusmjerava ga na stranicu koja prikazuje potvrdu
narudZbe i sve proizvode koji su se narucili. Kada se narudzba uspjesno izvrsi kreira se njen

id unutar Stripe-a.

Taj id se zove ,,CHECKOUT SESSION ID“ i on predstavlja narudzbu koju je
korisnik upravo izvr$io. Na ovaj nain unutar Stripe-a mozemo prona¢i tu narudzbu.
Provjeru radimo tako da se ,,CHECKOUT SESSION _ID* posalje u URL unutar kojega se
narudzba prihvati i prikaze uspjesna kupnja. Ako se uspije pronac¢i narudzba s tim brojem
koji je proslijeden unutar URL-a narudzba je uspjesno plac¢ena i smatra se izvrSenom te se
korisniku prikazuje stranica uspjeSne kupnje. Ovo je sigurnosni korak koji je morao biti
dodan zato Sto bi korisnici mogli pristupiti ovoj stranici s bilo kojim slucajnim brojem 1

uspjesno obaviti kupnju bez uplacenih sredstava.
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Stranica na kojoj se izvrSava samo placanje je prikazana na slici 15, dok se stranica

na koju korisnik bude preusmjeren nakon uspje$ne kupnje nalazi na slici 16. Na slici 17

mozemo vidjeti kako se narudzba kreirala na Stripe sucelju nakon §to se plac¢anje izvrsi.

= SWOOSH SHOP TEST MODE

Order ID: 115

160,00 USD

Platite karticom
Adresa e-poste  stipe@gmail.com

Podaci o kartici

4242 4242 4242 4242 visa

11/23 222

Ime na kartici

stipe stipic

Zemlja ili regija

Hrvatska v

Sacduvaj moje podatke za sigurno placanje pomodu 1
klika

Slika 15: Stripe placanje
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JWlocalhost8000/success/cs_test a19DQeYXGERIDbSIEWNOFwmETzSbRITOShVuzBWxs3btHiyUWSG80a03

Order successfulll

Order details:

Order id: 115
Order number; e69612fc-288a-1led-8be9-98972f37bb10
Order date: Aug. 30, 2022, 5:40 p.m. UTC

Products information:

Product: Oklahoma City Thunder City Edition Dri-FIT Jersey ---- Size: M =--= Qty: 1 ---= Price: 50.00 §
Product: Wilson Official Game Ball ---- Size: One Size -——- Qty: 1-—- Price: 80.00 $
Product: Miami Official Game Cap ---- Size: One Size ---- Qty: 1 ---- Price: 30.00 $

Total price: 160.00%

Slika 16: Stranica uspjesne kupnje i prikaz ,, CHECKOUT SESSION ID-a*“ unutar URL-a

ALL ACTIVITY

checkout.session.completed

A Checkout Session was completed View event detail

Event data

The payment pi_3Lc¥PyFIQyWIV7900qFbpsud for $160.00 USD has succeeded

ch_3LcYPyFIQyWIV7900vAyNQJO was charged $160.00 USD

2000K A request ta confirm a Chackout Session completed

@ Paymientintent status: requires_payment_method

Slika 17: Stripe objekt koji se stvorio nakon uspjesnog placanja sa svojim
,, CHECKOUT SESSION ID-em*
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3.2.6. Narudzbe

Stranica svih narudzbi nalazi se na poveznici ,,Orders kojoj mozemo pristupiti
pomocu navigacijske trake. Na toj stranici se nalaze sve narudzbe prijavljenog korisnika koje
su u statusu ,,paid“, odnosno placene. Takoder moguce je pristupiti detaljima pojedine
narudzbe 1 vidjeti sve informacije vezanu za nju te sve proizvode koji su kupljeni u toj
narudzbi. To je prikazano na slici 18. Administrator uz pregled svojih narudzbi ima pravo
pregleda i1 narudzbi svih korisnika, te ima moguénost uredivanja i brisanja pojedine
narudzbe. Uz sve to ima i opciju pretrazivanja narudzbi po korisnikovoj email adresi. Slika
18 prikazuje detalje narudzbe koja je izvrSena, dok se na slici 19 nalazi pregled svih narudzbi

od strane administratora.

Order number: e69612fc-288a-11ed-9be9-98972f37bbl10
Order date: Aug. 30, 2022, 5:40 p.m.
Customer: Stipe Stipic

Oklahoma City Thunder City Edition Material- 80% cotton, 20% polyester Quantity: 1- Price: 50.00 $
Dri-FIT Jersey Brand : Nike

Size: M Color : White

Wilson Official Game Ball Material: 80% leather 20 % synthetic Quantity: 1- Price: 80.00 $
Size: One Size Brand : Wilson

Color : orange

Miami Official Game Cap Material: 100% cotton Quantity: 1- Price: 3000 $
Size: One Size Brand : New Era
Color : black

Total order price: 160.00 $
Order status: paid

Address to deliver: Buen 874
City: Odense

Country: Denmark

Postal code: 5000

Slika 18: Pregled narudzbe
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All orders:

Search by email:

Order ID: 116 Order date: Aug. 30, 2022, 5:57 p.m. UTC Order number: 292d39¢f-288d-11ed-95b6-e1e8423ee2d2
User: stipe stipic

Mare info

e ] o

OrderID: 115 Order date: Aug. 30, 2022, 5:40 p.m. UTC Order number: £69612fc-288a-11ed-9be3-98972{37bb10

More info
User: stipe stipic
Order ID: 110 Order date: Aug. 17, 2022, 5:51 p.m. UTC Order number: 3929265¢c-1255-11ed-8662-da3abab9f3e5 T
User: lovre lovre Moreg info
(]
Order ID : 109 Order date: Aug. 9, 2022, 6:34 p.m. UTC Order number: eddcObb0-1811-11ed-8aae-2110766a2612 AN

User: lovre lovre

(oo ] o

Slika 19: Pregled svih narudzbi od strane administratora

Administratora se klikom na poveznicu ,,Edit* preusmjeri na novu stranicu u ¢ijem URL-u
se nalazi ID odabrane narudzbe. To preusmjeravanje je napravljeno pomoc¢u HTML atributa
Hhref koji u sebi sadrzi ime URL-a 1 ID narudzbe koju zelimo izmijeniti. Na isti ovaj nacin

je implementirano i uredivanje pojedinog proizvoda. Kod se nalazi na ispisu 7.

<a href="{%url 'editorder' order.id %}" class="btn btn-primary"
role="button" style="color: #fff;">Edit</a>&nbsp;

Ispis 7: Poveznica koja vodi na stranicu za izmjenjivanje odabrane narudzbe

Kada se ta stranica dohvati na njoj bude prikazana odabrana narudzba sa svim
informacijama koje su vezane za nju. Da bi se unaprijed ispisali podatci u formi od narudzbe
koja se pokuSa otvoriti moramo u formu dodati instancu (engl. instance) narudzbe koju
Saljemo u URL. Funkcija koja ovo radi je prikazana u ispisu 8. Funkcija na web stranicu
Salje formu, poruku koja ¢e se prikazati nakon uspjesnog uredivanja i samu narudzbu. Linija
koda ,,form = OrderForm(instance=order)* ispunjava formu s objektom koji smo poslali u

tu instancu.
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@login required(login url='login')
def editorder (request, id):
info = "'
order = Order.objects.get (id = id)
form = OrderForm(instance=order)
if request.method=='POST':
form = OrderForm(request.POST, instance=order)
if form.is valid():

form.save ()

info = 'Product successfully edited!’
data = {
'info': info,
'form': form,
'order': order
}
return render (request, "admin/editorder.html", data)

Ispis 9: Funkcija za uredivanje narudzbe

Brisanje narudzbe se radi pomoc¢u ,,POST* zahtjeva. Kada administrator klikne na
poveznicu ,,Delete na stranici se prikaze sko¢ni prozor s kojim se potvrduje brisanje te se
nakon toga poziva funkcija koja brise narudzbu poslanu pomoc¢u ,,POST* zahtjeva. Funkcija
je vrlo jednostavna, prima narudzbu koju je potrebno izbrisati, izbrise je te vrati povratnu

informaciju. Prikazana je u ispisu 9.

def deleteproduct (product) :
product = Product.objects.get (id=product)

product.delete ()

return 'Product successfully deleted!'’

Ispis 8: Funkcija za brisanje naruzbe
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3.2.7. Statisticki podaci

Od statistickih podataka evidentirani su najbolji kupci i najprodavaniji artikli na
dnevnoj, tjednoj i mjesecnoj bazi. Administrator moze pristupiti svim statistickim podacima,
dok korisnik ima pristup samo statistickim podacima vezanim za najprodavanije artikle. Za
prikaz ovih podataka bilo je potrebno saznati trenutni dan u kojem se nalazimo, dan s kojim
pocinje tjedan, zadnji dan u tjednu, te prvi i zadnji dan u mjesecu. Nacin na koji je to

napravljeno se nalazi na ispisu 10.

current day = datetime.date(timezone.now () .year, timezone.now () .month,
timezone.now () .day)

_, lastday = calendar.monthrange (timezone.now() .year,
timezone.now () .month)

first day month = datetime.date(timezone.now () .year,
timezone.now () .month, 1)

last day month = datetime.date(timezone.now() .year,
timezone.now () .month, lastday)

date = datetime.date.today ()
start week = date - datetime.timedelta(date.weekday())

end week = start week + datetime.timedelta (6)

Ispis 10: Dohvacanje informacija o danu, tjednu i mjesecu

Datum koji predstavlja dan u kojem se nalazimo je bilo jednostavno pronaci. On se
dohvatio pomocu ,,timezone* implementacije tako da se u ,,datettime.date funkciju unesu

parametri koji definiraju danasnju godinu, mjesec i dan.

Kod dohvacanja prvog i zadnjeg dana u mjesecu koristila se funkcija ,,monthrange*
koja vraca zadnji dan u trenutnom mjesecu. Kada se dozna zadnji dan u mjesecu jednostavno
je dohvatiti to¢an datum kada mjesec zavrSava i datum kada mjesec pocinje na isti nacin na

koji se saznao datum trenutnog dana u kojem se nalazimo.

Za dohvacanje prvog 1 =zadnjeg dana u tjednu se koristila funkcija
,datetime.date.today().weekday()““. Ova funkcija vraca broj trenutnog dana u tjednu (broj 0

oznacava ponedjeljak, broj 6 oznacava nedjelju). Da bi dobili datum prvog dana u tjednu
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oduzimamo trenutni datum s tim brojem. Kada se dohvati prvi datum u tjednu lako je

dohvatiti zadnji datum u tjednu tako Sto ¢emo ovoga povecati za Sest.

Kada se dobiju svi datumi pozivaju se funkcije za dohvacanje podataka o najboljim

kupcima i najprodavanijim artiklima.

def best buy range(start, end):

products = Product.objects.all()

bestBuyList = {}

for product in products:
num of prod = 0

orderedItems = OrderDetails.objects.filter (status='paid',
product product id = product)

for order in orderedItems:
orderdatetime = order.date
orderdate = orderdatetime.date ()
if orderdate >= start and orderdate <= end:

num_of prod += order.quantity

if num of prod > 0:

bestBuyList[product] = num of prod
bestBuyList = dict(sorted(bestBuyList.items (), key=lambda item:
item[1l], reverse = True) [:3])

return bestBuyList

Ispis 11: Funkcija za dohvacanje najprodavanijih artikala

U ispisu 11 se nalazi funkcija koja vraca tri najprodavanija artikla. Funkcija radi na
principu da prolazi kroz sve placene artikle i za svaki artikal provjeri nalazi li se u intervalu
koji trenutno testiramo (najbolje prodani artikli u trenutnom danu, tjednu, mjesecu). U
slu¢aju da se artikal nalazi u tom intervalu dodaje ga se u rje¢nik s brojem prodanih
primjeraka. Na kraju se rje¢nik sortira silaznim redoslijedom 1 iz njega se izvuku prva tri

elementa.
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Na isti nacin radi i funkcija za dohvaéanje najboljih kupaca. U toj funkciji umjesto
artikala i njihovih broja prodanih primjeraka funkcija vra¢a kupce s iznosim koji su potrosili.
Na slici 20 1 slici 21 se nalazi izgled stranica koje predstavljaju najprodavanije artikle 1

najbolje kupce za trenutni dan, mjesec i godinu.

This month
- k—‘}
(RS
\ )
23 ' Los Angeles Lakers oversized T-Shirt in yellow Times sold: 6
Chicago Bulls T-Shirt in red Times sold: 4
o Tt
i} (@
[ a 3 | Washington Wizards City Edition Jersey Dri-FIT Times sold: 3
A\

Slika 20: Najprodavaniji artikli

Most active cutomers:

Today
Duje Dujic ---- duje@gmail.com Total spent: 7000%
This week
Stipe Stipic ---- stipe@gmail.com Total spent: 188.00$
Duje Dujic ---- duje@gmail.com Total spent: 70.00%
This month
Lovre Lovre ---- begovic.lovre@gmail.com Total spent: 73400%
Duje Dujic -=-- duje@gmail.com Total spent: 340.00$
Stipe Stipic ---- stipe@gmail.com Total spent: 313.00$

Slika 21: Najbolji kupci
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4. Zakljucak

U ovom zavr$nom radu je napravljena aplikacija koja omogucuje brzo i jednostavno
naruivanje koSarkaSke opreme. Odvojeno je sucelje administratora i obi¢nog korisnika,
omogucen je pregled vlastitog profila, pretrazivanje artikala, filtriranje istih te samo
narucivanje i pregled povijesti svih narudzbi. Uz to su dodani 1 statisticki podaci koji mogu
korisniku privuéi paznju na najprodavanije proizvode ili administratoru na kupce koji su
potrosili najvise sredstava. Napravljena je aplikacija klasi¢nog, jednostavnog i responzivnog
dizajna pomoc¢u Djanga. Django se pokazao kao jako dobra tehnologija za izradu web
aplikacija koja ima mogu¢énost velikog broja instalacija i lako ga je nauciti. U ovoj aplikaciji
je bilo jako bitno napraviti dobru bazu podataka. Ona je bila klju¢ni dio izrade samog rada.

Kada se napravi baza preostalo ju je samo implementirati unutar aplikacije.

Ova aplikacija bi se mogla i poboljsati s raznim funkcionalnostima. Neke od tih
funkcionalnosti mogu biti moguénost ostavljanja recenzije na proizvodu, slanje emaila
korisniku nakon uspjesne registracije 1 narudzbe, ili mozda koriStenje tokena za automatsko

odjavljivanje s racuna 1 brisanje trenutne kosarice.

Naravno, uvijek postoji mjesta za napredak, no u konacnici mislim da je ova

aplikacija zadovoljila svoju svrhu.
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